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Relacao de itens na embalagem

\[e} ltem Quant. Embalado

1. Projetor de perfil 1 peca Caixa principal

2. Painel de leitura 1 peca Acoplado ao projetor
3. Protetor contra luminosidade do anteparo 1 peca Acoplado ao projetor
4. Presilhas para fixacao de desenhos 4 pecas Montadas no projetor
5. Objetiva 10x 1 peca Montada no projetor
6. Espelho semi-refletor p/ objetiva 10x 1 peca Caixa de acessorios
7. Vidro da mesa de medicao 1 peca Caixa de acessorios
8. Mola de fixacao do vidro 1 peca Caixa de acessorios
9. Impressora 1 peca Acoplada ao projetor
10. Rolo de papel p/ impressora 1 peca Montado na impressora
11. Rolo de papel p/ impressora - reserva 1 peca Caixa de acessorios
12. Lampada 12V/100W (contorno/diascépica) 1 peca Montada no projetor
13. Lampada 12V/100W (reserva) 1 peca Caixa de acessorios
14. Lampada 24V/150W (superficie/episcépica) 1 peca Montada no projetor
15. Lampada 24V/150W (reserva) 1 peca Caixa de acessorios
16. Fusiveis reservas (3A/@5x20/220V) 2 pecas Caixa de acessorios
17. Cabo de alimentacao 220V 1 peca Caixa de acessorios
18. Parafusos de apoio p/ ajuste do nivelamento 4 pecas Caixa principal

19. Nivel de bolha 1 peca Caixa de acessorios
20. Hastes p/ transporte 4 pecas Acopladas ao projetor
21. Capa plastica de protecao 1 peca Caixa principal




Acessorios opcionais e pecas de reposicao

ltem Cdédigo

Lupa de ampliagao 5x 400.400-15

Objetiva 20x (acompanha suporte com espelho semi-refletor) 400.400-02
Objetiva 50x (acompanha suporte com espelho semi-refletor) 400.400-03
Objetiva 100x (acompanha suporte com espelho semi-refletor) 400.400-04
Espelho semi-refletor individual p/ objetiva de 10x 400.400-05
Espelho semi-refletor individual p/ objetiva de 20x 400.400-06
Espelho semi-refletor individual p/ objetiva de 50/100x 400.400-07
Entre pontas 400.400-12

Prisma - BlocoemV 400.400-13

Mesa giratoria graduada 400.400-14

Software de medicao 400.400-42

Bancada (tipo armario) em cantoneiras de aco 400.400-25
Lampada 12V/100W p/ contorno (diascépica) 400.400-09
Lampada 24V/150W p/ superficie (episcopica) 400.400-08

Fita de impressao para impressora 400.400-32

Bobina de papel para impressora 400.400-31

Vidro da mesa de medicao 400.400-21




Especificacoes técnicas

Tela de projecao

Diametro da tela @300 mm (com linhas de coordenadas)
Campo de rotacao 0° ~ 360°

Escala de rotacao (efetiva) 1" (minuto) ou 0,001° (grau)

Precisao de rotacao 6’ (minutos)

Objetiva 10x (padrao)
Campo de visao na tela: @30 mm
Distancia de foco da peca até a objetiva: 75 mm

Objetiva 20x (opcional)
Campo de visao na tela: @25 mm
Distancia de foco da peca até a objetiva: 69 mm

Objetiva 50x (opcional)

Campo de visdao na tela: @6 mm

Distancia de foco da peca até a objetiva: 44,5 mm
Objetiva 100x (opcional)

Campo de visao na tela: @3 mm

Distancia de foco da peca até a objetiva: 26 mm

Erro de aumento das objetivas <0,08%

Mesa de medicao

Superficie da mesa 340 x 152 mm

Coordenada X Curso de 0 ~ 150 mm, resolucao de 0,001 mm
CoordenadaY Curso de 0 ~ 50 mm, resolucao de 0,001 mm
Exatiddao das réguas X e Y 5 um (garantida em ambiente 20 £ 1 °C)

Peso suportado na mesa 2 kg

Fonte de iluminacao
Luz de contorno (diascopica) 12V / 100W
Luz de superficie (episcopica) 24V / 150W

Lampada halégena de tungsténio
Lampada halégena de tungsténio



Condic¢oes de operacao

Temperatura ambiente 20+£5°C
Umidade relativa < 60% RH

Fonte de alimentacao 220V estabilizada
Display LCD

Display LCD principal com 5.7 polegadas

Dimensodes do produto (largura x profundidade x altura)
287 x83,4x 195 mm Painel de leitura
870x810x 1100 mm Projetor de perfil (largura maxima com painel aberto)

Dimensoes da embalagem (largura x profundidade x altura)
735x980x 1270 mm Caixa de madeira

Peso bruto do projetor de perfil
165 kg (caixa de madeira, projetor de perfil e acessoérios)

Peso liquido do projetor de perfil
135 kg (somente o projetor de perfil)



2. Estrutura do equipamento
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Aba de protecdo contra luminosidade

Anteparo

Presilha para fixacdo de desenho em transparéncia

Marcacao de zeragem do angulo

Manipulo de rotacao do anteparo

Trava da rotacao do anteparo

Objetiva

Saida de luz da iluminagao de superficie

Trava do ajuste de altura da iluminacgao de superficie

Trava do avanco rapido dos eixos de medicao

Avanco fino dos eixos de medicao

Mesa de medicao

Vidro da mesa de medicao

Impressora

Led On/Off

Tecla liga/desliga <Power/Off>

Tecla de acionamento da lampada de contorno <Contour/Off>
Tecla de aumento da iluminacao da lampada de contorno <Contour/Low>
Tecla de acionamento da lampada de superficie <Surface/Off>
Porta para acesso para substituicao da lampada de contorno
Manipulo de ajuste do foco

Chave geral liga/desliga <On/Off> / Fusivel

Porta para acesso para substituicdo da lampada de superficie
Parafusos de nivelamento

Painel de leitura

Display LCD principal

Display LCD auxiliar
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Zeragem do eixo de medicao X.

Zeragem do eixo de medicao .

Zeragem do eixo de medicao Q.

Nao tem funcao neste modelo de projetor de perfil.

Dividir o resultado de medicao dos eixos pela metade.

<Origem> Funcao para criar nova posicao de origem.

<Plano> Alternar os displays entre o plano de medigao cartesiano ou polar.
<Ponto> Funcao geométrica para construcao de ponto.

<Linha> Funcao geométrica para construcao de linha.

<Circunferéncia> Funcao geométrica para construcao de raio e circunferéncia.
<Distancia> Funcao geométrica para calculo de distancias.

<Angulo> Funcéo geométrica para construcéo de angulo e vértice.
<Inclinacao> Compensacao da inclinacao da peca.

<Medicoes Especiais> Funcao para medi¢des especiais (retangulo, elipse e rosca).

<Impressao> Tecla para impressao de medicdes atuais ou na memoria.
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<Setup> Acesso ao menu de op¢oes e ajustes.
<Preset> Funcao para programar valores nos 3 eixos de medicao.

<Construct>  Funcao para construcao de formas geométricas.

<Program> Programacao de fungoes.

<Delete> Apagar medi¢des na memoria individualmente ou por completo.
<0~9> Teclado numérico para inserir valores nos eixos, ou acessar funcgoes.
<+/-> Alternar valores inseridos nos eixos entre positivo ou negativo.

<> Inserir divisor para casas decimais.

<inch/mm> Alternar a unidade de medicao entre milimetros ou polegadas.
<Recall> Busca uma posicao da memoria.
<More> Exibe mais detalhes da medicao, quando houver.

< >e< > Teclas de navegacao do cursor e visualizacao da memoria.

< >e< > Teclas de navegacéo do cursor.

<Enter> Confirmacao de funcgdes e insercao de pontos nas construgdes geométricas.
<Cancel> Cancelamento de fun¢des e pontos nas construcdes geométricas.
<Finish> Conclusao de indicacao de pontos em uma construcdes geométricas.

<Quit> Tecla de retorno e encerramento das funcdes em uso.
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28. Chave liga/desliga do painel de leitura.
29. Entrada para o cabo de alimentagao do painel. (38)
30. Porta de comunicagao padrao RS-232. Entrada de energia do projetor

31. Conector para o cabo do eixo de medicao X.

32. Conector para o cabo do eixo de medicao Y.

33. Conector para o cabo do eixo de medicao Q/Z.
34. Conector para o detector de bordas

(ndo disponivel neste modelo de projetor de perfil).
35. Conector para o cabo da impressora.

36. Entrada para o cabo de alimentacao do projetor.
37. Fusivel.

38. Chave geral liga/desliga do projetor.
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3. Principio da projecao

Anteparo----

Espelho refletor #2

Espelho refletor #1 ------------,

\/
Objetiva ------- / \ Lente condensadora

Espelho semi-refletor ------— )8 -~ Lampada de superficie

Vidro da mesa ----1 ]

777777 Lente condensadora

M ——————— Lampada de contorno

> Contorno: A lampada de contorno emite uma forte luz, que é condensada, passa pela
mesa de vidro transparente e chega até a peca. O perfil da peca entdo é capturado pela objetiva,
mostrando claridade onde a luz consegue passar e escuridao onde o perfil da peca obstrui a
passagem de luz.

> Superficie: A lampada de superficie emite uma forte luz, que reflete no espelho
semi-refletor, descendo e refletindo de volta a imagem da superficie da peca para captura pela
objetiva.

N A objetiva gera entao uma imagem ampliada 10x, 20x, 50x, ou 100x, que passa por dois

espelhos refletores para que possa chegar até o anteparo frontal do projetor. .



4. Montagem do equipamento

Necessario:

) Separar espaco em bancada para o projetor. IMPORTANTE! Para garantir a repetibilidade
do projetor, a bancada devera estar em local livre de trepidacao.

) A temperatura indicada para a utilizacao do projetor é de 20 + 5 °C. Porém, para garantir a
exatidao do projetor conforme o estipulado neste manual (até 5 um), o ambiente de utilizagcao
devera estar com temperatura de 20 + 1 °C. A utilizacdao em outras temperaturas, principalmente
maiores, pode acarretar desvios acima de 5 um.

> E ideal para preservar a boa visualizacdo no projetor que o mesmo fique em sala fechada,
evitando que a poeira penetre na maquina e escureca as lentes e espelhos.

> Instalacao elétrica 220V proxima.
> Disponibilizar estabilizador de voltagem com entrada e saida 220V. ATENCAO! Nio ligar as

lampadas do projetor sem o estabilizador. As lampadas sao muito sensiveis e podem queimar
com picos de energia.
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Retirando o produto da caixa e instalando na bancada

> Remova as oito porcas dos parafusos na base da caixa de madeira. Em seguida retire toda
a parte de cima da caixa de madeira, restando apenas a base com o projetor e os acessoérios fixos
aela.

() (e
N/ N o o
| [ & 1
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> Desparafuse e retire uma pequena caixa de madeira na parte de tras do projetor, onde se
encontram seus acessoérios. Desparafuse e retire também os quatro parafusos de apoio e
nivelamento que estdo presos na base de madeira na parte da frente do projetor.

Quatro parafusos de nivelamento Caixa de acessorios

I I
- pn

> Agora, com uma chave fixa 19 mm, acesse por debaixo do projetor, e solte os quatro
parafusos hexagonais que estao fixando o equipamento na base.

Parafusos de fixacao na base de madeira

) Com a ajuda de outra pessoa, incline levemente o projetor para os lados e rosqueie 0s
quatro parafusos de apoio e nivelamento por baixo dele (nas mesmas roscas em que ele estava
preso na base da caixa de madeira).

> Coloque o projetor sobre a bancada erguendo-o pelas quatro hastes de transporte. Apés o

projetor estar no local definitivo as quatro hastes de transporte podem ser desrosqueadas e
guardadas.

16



Destravando a mesa e nivelando

) Utilize uma chave hexagonal 3 mm para soltar os parafusos, retirando as duas <travas
vermelhas> que travam a mesa de medicao, uma na frente e outra na lateral esquerda, liberando

© ©/|10 ©
© O/e ©

> Pegue o <vidro> da mesa de medicdo no fundo da caixa de acessérios.

) Pegue a <mola> que trava o vidro na caixa de acessorios. Ela esta dentro de um dos sacos
plasticos junto com os fusiveis. Nota! Nao é uma mola em espiral. Ela tem o formato de uma
pequena chapa curvada.

—_

) Monte o vidro no vao da mesa de coordenadas. Insira a mola na ranhura existente fazendo
com que o vidro fique travado sem folga. Atencao! Os quatro parafusos presentes no vao da mesa
de coordenadas sdo utilizados para ajustar o paralelismo do vidro em relacdo ao foco da objetiva.
Toda a superficie do vidro deve estar no mesmo ponto de foco.

> Como ajustar: Apos o projetor estar instalado e funcionando, utilize uma peca grande
como referéncia para fazer esse ajuste. Coloque essa peca sobre o vidro e ajuste os quatro
parafusos de modo que o vidro fique sem folga, e que a peca tenha o mesmo ponto de foco na
extremidade esquerda, direita, superior e inferior.

> Por fim, pegue o <nivel de bolha> na caixa de acessorios. Coloque o nivel sobre o vidro e

faca o nivelamento geral do projetor através dos quatro parafusos de apoio que foram montados
por baixo do equipamento.

17



Finalizacao

) Com uma chave de fenda cruzada, retire o parafuso trava do ajuste de altura da iluminacéao
de superficie. Ele esta logo abaixo da saida de luz, identificado em vermelho.

—
Qr
\\@

= g .
I

]

> Monte a <aba superior> de protecao contra luminosidade do ambiente soltando os dois
parafusos laterais e girando a aba para frente. Aperte novamente os dois parafusos para sua
fixacao.

(s A

— -
) Corte uma abracgadeira plastica que esta travando o <manipulo de rotacao> do anteparo.
) Conecte o <cabo de alimentacao> no projetor e ligue na energia elétrica (220V)

utilizando um estabilizador de voltagem.
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5. Utilizacao e funcoes basicas
Ligando o projetor e suas lampadas

> Ligue o projetor primeiro na chave geral <ON/OFF> em sua parte traseira. Agora projetor
e painel estao recebendo energia.

> Ligue agora o projetor na chave <POWER/OFF> no painel frontal. Agora as lampadas e
ventoinhas estdao em funcionamento.

> A lampada da iluminagao de contorno (perfil) é ligada na chave <CONTOUR/OFF>. A
segunda chave <CONTOUR/LOW> fornece uma maior intensidade na iluminacdo, caso

necessario.

> A lampada da iluminacao de superficie é ligada na chave <SURFACE/OFF>.

Iniciando o painel de leitura
> O painel de leitura é ligado pela chave <ON/OFF> no seu lado traseiro.

> Quando ligado, os eixos X e Y estarao apagados, necessitando reconhecimento. O display
LCD auxiliar indicara <Procurar Ref.‘X"..> e <Procurar Ref.‘Y"..>. Solte a trava de avanco rapido
do eixo X e faca uma movimentacao do inicio ao fim, até ouvir um aviso sonoro <Beep> e o
display exibir <Sim!>. Repita 0 mesmo procedimento fazendo a movimentagao agora no eixo Y,
até ouvir um novo aviso sonoro <Beep> e o display exibir <Sim!>.

> O display LCD principal agora entrard em estado de medicdo e os eixos comec¢am a contar.
O display auxiliar entrara em <Posi¢ao Atual>.

> A impressora é ligada ao mesmo tempo em que o painel de leitura é ligado.

> O display principal exibe inicialmente a contagem no plano cartesiano <CART> e a
unidade de medicdo no sistema métrico, em milimetros <MM>.

> O display auxiliar exibe a informacao de <Posicao Atual> no plano polar <POL>, a

unidade de distancia também no sistema métrico, em milimetros <mm>, e a unidade angular em
graus decimais.
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Funcoes basicas do painel de leitura

> IMPORTANTE! Antes de iniciar uma funcdo, zerar um eixo, acessar a memoria, sempre
temos que verificar se o projetor estd na posicao atual. O display auxiliar devera estar exibindo
<Posicao Atual>. Caso alguma funcao esteja em uso, pressione <Quit> para voltar na posicao
atual.

> Tecla <X0>: Pressione para zerar o eixo X.
) Tecla <YO0>: Pressione para zerar o eixo Y.
> Tecla <Q0/Z0>: Pressione para zerar o eixo Q. ATENCAO! O projetor utiliza o eixo Q para

medicao de angulos. O eixo Z nao tem funcao de medicao, ele é utilizado apenas para ajuste do
foco da objetiva.

> Teclas <A > e <V¥>: Acessam a memoria do projetor. Cada medicao realizada pelas
constru¢bes geométricas sera armazenada na memodria, em ordem numérica crescente. A
memoria tem capacidade para 100 medicdes, e nao é apagada quando o painel de leitura é
desligado. Para apagar cada posicao individualmente, navegue até a posicao desejada e pressione
a tecla <Delete>. Sera solicitada uma confirmac¢ao no display auxiliar <Excluir Elemento?>.
Pressione entao <Enter> para confirmar ou <Cancel> para cancelar.

> Tecla <Delete>: Com o display auxiliar na posicao atual, exibindo <Posicao Atual>,
pressione a tecla <Delete> para apagar toda a memoria. Serd solicitada uma confirmagao no
display auxiliar <Selecionar elemento>. Escolha entdao se quer apagar todas as medicOes
armazenadas <1.Lista> pressionando a tecla <1>; apagar o ajuste de compensacao da inclinacao
da mesa <2.Alin> pressionando a tecla <2>; ou apagar tudo <3.Tudo> pressionando a tecla <3>.

> Tecla CART/POL <Plano>: Inicialmente quando ligado, o projetor exibe o plano
cartesiano no display principal e o plano polar no display auxiliar. Pressione esta tecla caso queira
inverter a exibicao dos planos.

> Tecla <mm/inch>: Inicialmente quando ligado, o projetor é configurado com a unidade
de medicao no sistema métrico, em milimetros. Pressione esta tecla caso queira mudar o sistema
para a unidade de polegadas.

> Tecla <1/2>: E utilizada para dividir o valor indicado em cada eixo no display pela metade.
Normalmente é utilizada para achar o centro de pecas. Ao pressionar a tecla <1/2>, o display
auxiliar indicara <Metade da Indicacao>. Escolha entdo se quer dividir o eixo X <1.X0>
pressionando a tecla <1>; se quer dividir o eixo Y <2.Y0> pressionando a tecla <2>; ou se quer
dividir o eixo Q <3.Q0/Z0> pressionando a tecla <3>.
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Impressao
> A impressora é ligada juntamente com painel de leitura. Suas teclas sao as seguintes:

> Tecla <SEL>: Torna a impressora <Online> (led verde aceso) ou <Offline> (led verde
apagado). Para realizar impressdes necessita estar em modo <Online>. Para liberar mais papel
para destacar com mais folga necessita estar em modo <Offline>.

> Tecla <LF>: Libera mais papel na impressora para maior espaco para destacar. Esta tecla s6
funciona com a impressora em estado <Offline>.

> Tecla <Imprimir>: Com o display auxiliar na posicao atual, exibindo <Posi¢ao Atual>,
pressione a tecla <Ilmprimir> para realizar a impressao rapida dos valores indicados nos
contadores dos eixos de medicdo. Sera solicitada uma confirmacao no display auxiliar <Opgoes
de Impressao>. Escolha entao se quer imprimir o valor atual do eixo X <1.X> pressionando a tecla
<1>; se quer imprimir o valor atual do eixo Y <2.Y> pressionando a tecla <2>; se quer imprimir o
valor atual do eixo Q <3.Z/Q> pressionando a tecla <3>; se quer imprimir os valores atuais dos
eixos X e Y <4.XY> pressionando a tecla <4>; ou se quer imprimir os valores atuais dos eixos X, Y
e Q <5.XYQ> pressionando a tecla <5>.

> Impressao de medicoes da memdria: Para imprimir uma ou todas as posicoes
armazenadas na memdria, navegue até a posicao desejada e pressione a tecla <Imprimir>. Sera
solicitada uma confirmacao no display auxiliar. Utilize as teclas de setas < A > e <'¥> para escolher
entre imprimir apenas a posicao selecionada <Print feature> ou imprimir toda a memoéria <Print
all feature>. Pressione a tecla <Enter> para confirmar a opcdao desejada. Pressione a tecla
<Enter> para confirmar a opcao desejada. Pressione a tecla <Cancel> caso queira desistir da
impressao.

21



6. Medicao basica com funcoes geométricas

> O projetor possibilita medicao através de fungdes geométricas de ponto, linha,
circunferéncia, distancia e angulo. Essas funcdes podem ser utilizadas de forma individual ou
combinadas. Cada medicdao realizada é armazenada na memdéria do painel, podendo ser
acessadas pressionando as teclas <A > e <V¥>.

Funcao de ponto

> Permite a criacao grafica de um ponto, determinado por sua localizagdo X e Y. Pressione a
tecla <Ponto> para acionar a funcdo. O display auxiliar indicard <Medir Ponto>. Logo abaixo
indicard também quantos pontos deverao ser indicados <Tudo>, quantos pontos restam ser
indicados <Pega>, e o ponto atual a ser indicado <P>.

> Nota! Por padrao, ao acionar a funcdao <Ponto>, o painel pede a indicacao de apenas um
ponto <Tudo:1>. Porém, pode-se pressionar mais vezes a tecla <Ponto>, incrementando o
numero de pontos a ser indicados até 50 <Tudo:50>. Neste caso, sera calculada uma posicao
média entre todos os pontos indicados.

> Para indicar cada ponto, movimente os eixos X e Y posicionando a interseccao da tela do
projetor no local onde deseja marcar e pressione a tecla <Enter> para confirmar. Para retornar e
corrigir um ponto indicado errado, pressione a tecla <Cancel>.

> Apos indicar todos os pontos necessarios, sera exibida automaticamente a posicao atual
da memoéria com o resultado da medicao, com a localizagao X <eixo X> e Y <eixo Y> do ponto
medido.

P (X.Y)
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Funcao de linha

> Permite a criacao grafica de uma linha, determinada pela localizacdo de no minimo dois
pontos. Pressione a tecla <Linha> para acionar a funcao. O display auxiliar indicard <Medicao de
Linha>. Logo abaixo indicara também quantos pontos deverao ser indicados <Tudo>, quantos
pontos restam ser indicados <Pega>, e o ponto atual a ser indicado <P>.

) Nota: Por padrao, ao acionar a funcao <Linha>, o painel pede a indicacao de dois pontos
<Tudo:2>. Porém, pode-se pressionar mais vezes a tecla <Linha>, incrementando o nimero de
pontos a ser indicados até 50 <Tudo:50>. Neste caso, sera calculada uma linha média entre todos
os pontos indicados.

> Para indicar cada ponto, movimente os eixos X e Y posicionando a interseccao da tela do
projetor nos locais onde deseja marcar e pressione a tecla <Enter> para confirmar. Para retornar e
corrigir um ponto indicado errado, pressione a tecla <Cancel>.

> Ap6s indicar todos os pontos necessarios, sera exibida automaticamente a posicao atual
da memodria com o resultado da medicao, com a localizagcao X <eixo X> e Y <eixo Y> do ponto
médio desta linha (entre os pontos indicados), e também o angulo <A1> da linha.

> Caso optar por mais do que dois pontos na tracagem da linha, pode-se também pressionar
atecla <More> para verificar a distancia perpendicular de desvio dos pontos acima <+T> e abaixo
<-T> mais distantes em relacdo a linha. Serd indicada também a distancia total somada <F1>.
Nota: Caso trabalhe com o padrao de apenas dois pontos, esses desvios nao existirdo, sendo
sempre zero.

P2

P (X,Y)

A1
P1

23



Funcao de circunferéncia

> Permite a criacdo grafica de uma circunferéncia, determinada pela localizacdao de no
minimo trés pontos. Pressione a tecla <Circunferéncia> para acionar a funcao. O display auxiliar
indicara <Medicao de Circulo>. Logo abaixo indicara também quantos pontos deverao ser
indicados <Tudo>, quantos pontos restam ser indicados <Pe¢a>, e o ponto atual a ser indicado
<P>.

> Nota: Por padrao, ao acionar a fungao <Circle>, o painel pede a indicacao de trés pontos
<Tudo:3>. Porém, pode-se pressionar mais vezes a tecla <Circle>, incrementando o numero de
pontos a ser indicados até 50 <Tudo:50>. Neste caso, sera calculada uma circunferéncia média
entre todos os pontos indicados.

> Para indicar cada ponto, movimente os eixos X e Y posicionando a interseccao da tela do
projetor nos locais onde deseja marcar e pressione a tecla <Enter> para confirmar. Para retornar e
corrigir um ponto indicado errado, pressione a tecla <Cancel>.

> Ap6s indicar todos os pontos necessarios, sera exibida automaticamente a posicao atual
da memoria com o resultado da medicao, com a localizacao X <eixo X> e Y <eixo Y> do centro da
circunferéncia, e também seu raio <r>.

) Para acessar mais detalhes, pressione a tecla <More>. Agora tera a informacao também do
diametro <D> dessa circunferéncia. Caso optar por mais do que trés pontos na tracagem da
circunferéncia, ao pressionar a tecla <More> também sera exibida a distancia de desvio dos
pontos para fora <+T> e para dentro <-T> em relacdo a circunferéncia tracada. Nota: Caso
trabalhe com o padrao de apenas trés pontos, esses desvios ndo existirdo, sendo sempre zero.

P1
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Funcao de distancia

> Efetua o cdlculo da distancia existente entre dois elementos. Estao disponiveis cinco
combinacdes de elementos: Distancia entre ponto/ponto <1. Medir Distancia PT-PT>; distancia
entre ponto/linha <2. Medir Distancia PT-LN>; distancia entre ponto/circunferéncia <3. Medir
Distancia PT-CR>; distancia entre circunferéncia/circunferéncia <4. Medir Distancia CR-CR>; ou
distancia entre linha/circunferéncia <5. Medir Distancia LN-CR>. Pressione a tecla <Distancia>
para acionar a funcao. O display auxiliar indicara inicialmente <1. Medir Distancia PT-PT>.

> Agora em diante existem dois modos de continuar com o célculo das distancias:

> Modo 1: Utilize as teclas de setas <A> e <V¥> para navegar entre as posicoes
armazenadas na meméoria. O display auxiliar exibird <Construir Distancia>. Também exibira que
serd necessario indicar dois elementos <Tudo:2> e que restam dois elementos a serem indicados
<Peca:2>. Selecione os dois elementos da memdria que deseja descobrir a distancia
pressionando a tecla <Enter> em cada um. Veja que o elemento serd identificado pelo simbolo
< @ >. Caso queira cancelar o elemento pressione a tecla <Cancel>. Apés indicar os dois
elementos (veja que a contagem ficara <Pega:0>), pressione a tecla <Finish> para concluir. Sera
exibida entao automaticamente a posicao atual da memdria com o resultado da medicao da
distancia.

> Modo 2: Utilize as teclas de setas <«4> e <Pp> para navegar entre as cinco opg¢des de
distancia disponiveis. Pressione a tecla <Enter> para confirmar qual desejar. Logo apos, o display
auxiliar mostrara quantos pontos deverao ser indicados <Tudo>, quantos pontos restam ser
indicados <Peg¢a>, e o ponto atual a ser indicado <P>. O numero de pontos é fixo. Para calculo da
distancia ponto/ponto, serao indicados dois pontos: 1 (ponto) + 1 (ponto). Para calculo da
distancia ponto/linha serao indicados trés pontos: 1 (ponto) + 2 (linha). Para calculo da distancia
ponto/circunferéncia serdo indicados quatro pontos: 1 (ponto) + 3 (circunferéncia). Para calculos
da distancia circunferéncia/circunferéncia serao indicados seis pontos: 3 (circunferéncia) + 3
(circunferéncia). Para célculo da distancia linha/circunferéncia serdo indicados cinco pontos: 2
(linha) + 3 (circunferéncia). Para indicar cada ponto, movimente os eixos X e Y posicionando a
interseccdo da tela do projetor nos locais onde deseja marcar e pressione a tecla <Enter> para
confirmar. Para retornar e corrigir um ponto indicado errado, pressione a tecla <Cancel>. Apos
indicar todos os pontos necessarios, sera exibida automaticamente a posicao atual da meméria
com o resultado da medicao da distancia.
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Resultados graficos das medi¢oes de distancia
) Distancia entre ponto/ponto <1. Medir Distancia PT-PT>.

) Sera exibida a distancia entre os dois pontos indicados somente no eixo X <xA>, somente
no eixo Y <yA>, e também a distancia diagonal <DT>.

A
Y
XA P2
yA
DT
P1

0 X
> Distancia entre ponto/linha <2. Medir Distancia PT-LN>.
> Serd exibida a distancia <DT> entre o ponto indicado <P1> e o ponto projetado <P> na

perpendicular em relacao a linha tracada. Sera exibida também a distancia do deslocamento
somente no eixo X <xA> e somente no eixo Y <yA>.
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Resultados graficos das medicoes de distancia
) Distancia entre ponto/circunferéncia <3. Medir Distancia PT-CR>.

> Serd exibida a distancia na diagonal <DT> entre o ponto indicado <P1> e o centro da
circunferéncia. Sera exibida também a distancia do deslocamento somente no eixo X <xA> e
somente no eixo Y <yA>.

> Para acessar mais detalhes, pressione a tecla <More>. Agora terd a informacao da distancia
na diagonal <MinDT> entre o ponto indicado <P1> até a extremidade mais proxima da
circunferéncia, e também a distancia na diagonal <MaxDT> entre o ponto indicado <P1> até a
extremidade mais distante da circunferéncia.

A A
Y Y
P3 P4
XA MinDT MaxDT
yA
P1 P1
> >
0 X 0 X
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Resultados graficos das medi¢oes de distancia
> Distancia entre circunferéncia/circunferéncia <4. Medir Distancia CR-CR>.

> Serd exibida a distancia na diagonal <DT> entre os dois centros das circunferéncias. Sera
exibida também a distancia entre os dois centros do deslocamento somente no eixo X <xA> e
somente no eixo Y <yA>.

> Para acessar mais detalhes, pressione a tecla <More>. Agora tera a informacgdao da menor
distancia na diagonal <MinDT> entre os dois centros das circunferéncias, e também a maior
distancia na diagonal <MaxDT> entre os dois centros das circunferéncias.

MinDT
|
0 0 X
A
Y
MaxDT
>
0 X
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Resultados graficos das medicoes de distancia
> Distancia entre linha/circunferéncia <5. Medir Distancia LN-CR>.

> Serd exibida a distancia <DT> entre o centro da circunferéncia e o ponto projetado <P> na
perpendicular em relacao a linha tracada. Serd exibida também a distancia do deslocamento
somente no eixo X <xA> e somente no eixo Y <yA>.

) Para acessar mais detalhes, pressione a tecla <More>. Agora terd a informacao da distancia
<MinDT> entre a extremidade mais proxima da circunferéncia e o ponto projetado <P> na
perpendicular em relacao a linha tracada, e também a distancia <MaxDT> entre a extremidade
mais longe da circunferéncia e o ponto projetado <P> na perpendicular em relagao a linha
tracada.

A A
Y Y
P2
MinDT
P
P1
o
0 0 X
A
Y
P2
MaxDT
P
P1
|
0 X
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Funcao de angulo

> Efetua o célculo do angulo entre duas linhas ou indicando quatro pontos. Pressione a tecla
<Angulo> para acionar a funcao. O display auxiliar indicara inicialmente <Medir Angulo>. Logo
abaixo indicara também quantos pontos deverao ser indicados <Tudo>, quantos pontos restam
ser indicados <Peca>, e o ponto atual a ser indicado <P>.

> Agora em diante existem dois modos de continuar com o célculo do angulo:

) Modo 1: Apenas indique os quatro ponto necessarios, movimentando os eixos X e Y
posicionando a interseccao da tela do projetor nos locais onde deseja marcar, e pressione a tecla
<Enter> para confirmar. Para retornar e corrigir um ponto indicado errado, pressione a tecla
<Cancel>. Apds indicar os quatro pontos necessarios, sera exibida automaticamente a posicao
atual da meméria com o resultado da medicao do angulo.

> Modo 2: Utilize as teclas de setas <A> e <V¥> para navegar entre as posicoes
armazenadas na memoria. O display auxiliar exibird <Construir Angulo>. Também exibira que
podem ser indicados quatro elementos <Tudo:4> e que restam quatro elementos a serem
indicados <Peca:4>. Selecione entao na memoria quatro pontos (ou duas linhas) os quais deseja
calcular o angulo pressionando a tecla <Enter> em cada um. Veja que cada elemento selecionado
sera identificado pelo simbolo < @ >. Caso queira cancelar um elemento pressione a tecla
<Cancel>. Ap6s indicar quatro pontos (veja que a contagem ficard <Pe¢a:0>), ou duas linhas (veja
que a contagem ficard <Peca:2>) pressione a tecla <Finish> para concluir. Sera exibida entao
automaticamente a posicao atual da memdria com o resultado da medicao do angulo.

> Apos indicar todos os pontos necessarios, sera exibida automaticamente a posicao atual
da memoria com o resultado da medicao, com a localizagao X <eixo X> e Y <eixo Y> do vértice do
angulo, e também a indicacao do angulo principal <A1>. Pode-se também pressionar a tecla
<More> para ter acesso aos angulos complementares: <A2> (180° - A1); <A3> (180° + A1); <A4>
(360° - A1).

A
Y
A2
T
A3 ’. Al
il
A4

0 X =
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Funcao de medicoes especiais (retangulo, elipse e rosca)

> Efetua calculos de formas especiais. Estao disponiveis trés formas especiais: Retangulo <1.
Medir Retangulo>; Elipse <2. Medir Elipse>; Rosca <3. Medir Rosca>. Pressione a tecla
<Formas Especiais> para acionar a funcdo. A opcao de rosca <3. Medir Rosca>, apresenta
também trés sub-opgdes: rosca triangular <1. Medir Rosca Comum>; 2. rosca trapezoidal <2.
Medir Rosca Tra.>; ou dente de serra <3. Medir Rosca De. Ser.>. O display auxiliar indicara
inicialmente <1. Medir Retangulo>.

> Utilize as teclas de setas <«4> e <Pp> para navegar entre as trés opcdes de medicdes
especiais disponiveis. Pressione a tecla <Enter> para confirmar qual desejar. Logo apds, o display
auxiliar mostrara quantos pontos deverao ser indicados <Tudo>, quantos pontos restam ser
indicados <Pec¢a>, e o ponto atual a ser indicado <P>. O nimero de pontos é fixo, ndao podendo
ser ajustado. Para indicar cada ponto, movimente os eixos X e Y posicionando a interseccao da tela
do projetor nos locais onde deseja marcar e pressione a tecla <Enter> para confirmar. Para
retornar e corrigir um ponto indicado errado, pressione a tecla <Cancel>. Ap6s indicar todos os
pontos necessarios, sera exibida automaticamente a posicao atual da memaria com o resultado
da medicao selecionada.
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Resultados graficos das medicoes especiais
> Medicdo de retangulo <1. Medir Retangulo>.

> Os pontos indicados na medicao de retangulo devem ser coletados em forma sequencial,
podendo seguir a ordem horaria ou anti-hordria, porém sem sair da sequéncia. Colete dois pontos
na primeira lateral <P1> e <P2>, e depois colete mais um ponto em cada uma das outras trés
laterais <P3>, <P4> e <P5>.

> Apds indicar todos os pontos necessarios, sera exibida automaticamente a posicao atual
da memoria com o resultado da medicao, com a localizacao X <eixo X> e Y <eixo Y> do centro do
retangulo, e também a medicao do comprimento <a>. Para acessar mais detalhes, pressione a
tecla <More>. Agora terd a informacgdo também da largura <b>.
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Y
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Resultados graficos das medicoes especiais
> Medicao de elipse <2. Medir Elipse>.

> Os pontos indicados na medicao da elipse devem ser coletados em forma sequencial,
podendo seguir a ordem horaria ou anti-horaria, porém sem sair da sequéncia. Colete cinco
pontos.

> Ap6s indicar todos os pontos necessarios, sera exibida automaticamente a posicao atual
da memoria com o resultado da medicao, com a localizacao X <eixo X> e Y <eixo Y> do centro da
elipse e o comprimento do eixo maior <La>. Para acessar mais detalhes, pressione a tecla
<More>. Agora terd a informacao também do comprimento do eixo menor <Lb>, do angulo de
interseccao dos eixos <A>, e do desvio geométrico da elipse <F3>.

P2

P3 m

P4 PS5

P1
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Resultados graficos das medicoes especiais
> Medicdo de rosca <3. Medir Rosca>.

) Utilize as teclas de setas <> e <Pp> para navegar entre as trés opcoes de medicoes de
roscas disponiveis: Rosca triangular <1. Medir Rosca Comum>; rosca trapezoidal <2. Medir
Rosca Tra.>; ou dente de serra <3. Medir Rosca De. Ser.>. Pressione a tecla <Enter> para
confirmar qual desejar. Logo apéds, o display auxiliar mostrard quantos pontos deverdao ser
indicados <Tudo>, quantos pontos restam ser indicados <Pe¢a>, e o ponto atual a ser indicado
<P>.

> Para medicao da rosca triangular sao necessarios cinco pontos. Ja para a rosca trapezoidal
e dente de serra sao necessarios onze pontos. Os pontos indicados na medicdo da rosca devem ser
coletados em forma sequencial, conforme indicado nas figuras abaixo.

> Apés indicar todos os pontos necessarios, sera exibida automaticamente a posicao atual
da meméria com o resultado da medicdao, com a medida do passo <P>, o diametro primitivo
<D2>, e 0 angulo da rosca <A>. Para acessar mais detalhes, pressione a tecla <More>. Agora tera
a informacao também do diametro externo <D> e do diametro interno <D1>.

P1 P2 P3

AAA
VAN
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Rosca triangular P11

Rosca trapezoidal

P
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D2 D1 D
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Rosca dente de serra >
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7. Modificando o ponto de origem

> Esta funcao é utilizada para transferir o ponto de origem <X0 e YO> das medicdes para
uma nova localizacao inserindo novas coordenadas.

> Tenha certeza de estar com o display auxiliar na <Posicao Atual>. Caso necessario
pressione a tecla <Quit> para retornar. Pressione entao a tecla <Origem> para acessar a funcao.
Serd exibida no display auxiliar a frase <Coordenadas> onde serd possivel digitar novas
coordenadas de origem para o eixo X e o eixo Y. Utilize o teclado numérico para digitar as novas
coordenadas que desejar em X e Y. Pressione a tecla <Enter> para gravar, ou a tecla <Cancel>
para apagar. Por fim, apds definir as duas coordenadas, pressione a tecla <Finish> para concluir.

> Nota! Ao modificar a origem das coordenadas, todas as medicbes efetuadas
anteriormente, como pontos, linhas, circunferéncias, etc., serao automaticamente atualizadas.
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8. Medicao avancada: Preset de graficos

> O projetor possibilita a medicao basica, através da indicacdao e coleta de pontos e
elementos através da mesa de coordenadas. Entretando também é possivel gerar graficos e
elementos inserindo as coordenadas diretamente pelo painel de leitura, sem necessidade de
coletar os pontos movimentando a mesa. Esses graficos gerados sao graficos ideais, sem erros ou
desvios.

) Pressione a tecla <Preset> para iniciar a funcao. O display auxiliar exibira <Preferéncias>
e solicitard para que seja determinado o tipo de grafico que serd criado <Criar Elementos>.
Pressione entado a tecla referente ao tipo de grafico que deseja criar:

Preset de ponto

> Permite a criacdo grafica de um ponto, determinado por sua localizacdo <X> e <Y>.
Pressione a tecla <Ponto> para acionar a funcdo. O display auxiliar indicara <Criar Ponto>. Ao
lado estarao os campos para que sejam inseridas as coordenadas onde deseja criar o elemento de
ponto. Apenas digite os valores em <X> e <Y> com o teclado numérico. Pressione a tecla <Enter>
para confirmar ou a tecla <Cancel> para cancelar. Por fim, pressione a tecla <Finish> para
concluir. O novo ponto criado sera exibido automaticamente na posicao atual da memoria.

Preset de linha

> Permite a criacdo gréfica de uma linha, determinada pela localizagao <X> e <Y> através de
um ponto, e por seu angulo <A>. Pressione a tecla <Linha> para acionar a funcao. O display
auxiliar indicara <Criar Linha>. Ao lado estardo os campos para que sejam inseridas as
coordenadas onde deseja criar o elemento de linha. Apenas digite os valores em <X>, <Y> e <A>
com o teclado numérico. Pressione a tecla <Enter> para confirmar ou a tecla <Cancel> para
cancelar. Por fim, pressione a tecla <Finish> para concluir. A nova linha criada serd exibida
automaticamente na posicao atual da meméria.

Preset de circunferéncia

> Permite a criacao grafica de uma circunferéncia, determinada pela localizacao <X> e <Y>
através de um ponto, e por seu raio <r>. Pressione a tecla <Circunferéncia> para acionar a
funcdo. O display auxiliar indicard <Criar Circulo>. Ao lado estarao os campos para que sejam
inseridas as coordenadas onde deseja criar o elemento de circunferéncia. Apenas digite os valores
em <X>, <Y> e <r> com o teclado numérico. Pressione a tecla <Enter> para confirmar ou a tecla
<Cancel> para cancelar. Por fim, pressione a tecla <Finish> para concluir. A nova circunferéncia
criada serd exibida automaticamente na posicao atual da memoria.
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Preset de distancia

> Permite a criacao grafica de uma distancia entre dois pontos, determinada pela localizagao
<X> e <Y> de cada ponto. Pressione a tecla <Distancia> para acionar a funcéo. O display auxiliar
indicara <Criar Distancia>. Ao lado estarao os campos para que sejam inseridas as coordenadas
onde deseja criar os dois elementos de ponto. Apenas digite os valores em <X1>, <Y1>, <X2> e
<Y2> com o teclado numérico. Pressione a tecla <Enter> para confirmar ou a tecla <Cancel> para
cancelar. Por fim, pressione a tecla <Finish> para concluir. A nova distancia criada sera exibida
automaticamente na posicao atual da memoria.

Preset de angulo

> Permite a criagcdo grafica de um angulo, determinado pela localizacdao <X> e <Y> de seu
vértice, e por seu angulo <A>. Pressione a tecla <Angulo> para acionar a funcdo. O display auxiliar
indicara <Criar Angulo>. Ao lado estardo os campos para que sejam inseridas as coordenadas
onde deseja criar o elemento de angulo. Apenas digite os valores em <X>, <Y> e <A> com o
teclado numérico. Pressione a tecla <Enter> para confirmar ou a tecla <Cancel> para cancelar. Por
fim, pressione a tecla <Finish> para concluir. O novo angulo criado sera exibido automaticamente
na posi¢ao atual da meméria.

Preset de inclinacao

> Permite a compensacao da inclinacdo do plano de medicao X/Y da mesa de coordenadas,
através da criacao de uma linha, determinada pela sua localizacdao <X> e <Y> através de um
ponto, e por seu angulo <A>. Pressione a tecla <Inclinagao> para acionar a funcao. O display
auxiliar indicard <Criar Alin>. Ao lado estarao os campos para que sejam inseridas as
coordenadas onde deseja fazer a compensacao de inclinacao. Apenas digite os valores em <X>,
<Y> e <A> com o teclado numérico. Pressione a tecla <Enter> para confirmar ou a tecla <Cancel>
para cancelar. Por fim, pressione a tecla <Finish> para concluir. O novo ajuste com a compensacao
de inclinacao estara criado e ativo.

> Nota! Para desligar a funcao da compensacao de inclinacao, retornando ao plano normal

X/Y da mesa de medicao, pressione a tecla <Delete>, depois pressione a tecla numérica <2> para
selecionar a opcdo <2.Alin>, por fim pressione a tecla <Enter> para confirmar.
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9. Medicao avancada: Construcao de graficos

> O projetor possibilita também construir graficos a partir da combinacao de elementos
armazenados em posi¢des da memoria, sem necessidade de inserir as coordenadas diretamente
pelo painel de leitura, ou coletar os pontos movimentando a mesa.

> Pressione a tecla <Construct> para iniciar a funcdao. O display auxiliar exibira
<Construcao> e solicitara para que seja determinado o tipo de grafico que sera construido <Tipo
de Elemento>. Pressione entdo a tecla referente ao tipo de grafico que deseja construir: <Ponto>,
<Linha>, <Circunferéncia>, <Distancia> ou <Angulo>.

> Utilize as teclas <A > e <V¥> para escolher os elementos na memdria. Pressione a tecla
<Enter> para confirmar a selecao de cada elemento, ou a tecla <Cancel> para cancelar. Por fim,
pressione a tecla <Finish> para concluir. Os novos elementos construidos serao exibidos

automaticamente na posicao atual da meméria.

> Veja detalhes de todos os elementos de construcdo nas préoximas paginas.

Construcao de ponto

> E possivel efetuar as seguintes construcées de ponto:
A 1. Construcao do ponto <P> indicando um ponto <P1> na
v memoria;
®PP1
P
0 X
A 2. Construcao do ponto <P> indicando duas linhas <L1> e
Y L1 <L2> na memoria;
P
L2
-
0 X
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L1

3. Construcao do ponto intermediario <P> indicando dois
pontos <P1> e <P2> na memoria;

4, Construcao do ponto intermedidario <P> entre dois
centros de circunferéncia indicando duas circunferéncias <C1> e
<C2> na memboria;

5. Construcao do ponto intermediario <P> entre um ponto
e o centro de uma circunferéncia indicando um ponto <P> e uma
circunferéncia <C1> na memoria;

6. Construcao do ponto perpendicular <P> entre um ponto
e uma linha indicando um ponto <P1> e uma linha <L1> na
memoria;

7. Construcao do ponto de interseccao <P> entre uma linha
e uma circunferéncia tangentes indicando uma linha <L1> e uma
circunferéncia <C1> na memoria;

39



A 8. Construcao dos pontos de interseccao <P1> e <P2> entre
v P2 uma linha e uma circunferéncia que se cruzam indicando uma
o1 linha <L1> e uma circunferéncia <C1> na memodria;
L1 C1
'
0 X
A o. Construcao do ponto de interseccao <P> entre duas
y C2 circunferéncias tangentes indicando duas circunferéncias <C1> e
<C2> na memoria;
O
0 X
A 10. Construcao dos pontos de interseccao <P1> e <P2> entre
y C2 duas circunferéncias que se cruzam indicando duas
P2 circunferéncias <C1> e <C2> na memdria;
P1
C1
0 X
Construcao de linha
> E possivel efetuar as seguintes construcées de linha:
A 1. Construcao da linha <L> indicando uma linha <L1> na
v memoria;
L, L1
0 X
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P

A

X

|
-

A

A

X

2N
F
L

-

A

X

o

|

L
P1
c2
L
c1
X
1
L
P1
1
L
1
1
L
1
X

2. Construcao da linha <L> entre dois pontos indicando dois
pontos <P1> e <P2> na memoria;

3. Construcao da linha <L> passando entre dois centros de
circunferéncias indicando duas circunferéncias <C1> e <C2> na
memoria;

4, Construcao da linha <L> passando entre um ponto e um
centro de circunferéncia indicando um ponto <P1> e uma
circunferéncia <C1> na memoria;

5. Construcao da linha <L> perpendicular entre um ponto e
uma linha indicando um ponto <P1> e uma linha <L1> na
memoaria;

6. Construcdo da linha <L> perpendicular entre um centro
de circunferéncia e uma linha indicando uma circunferéncia
<C1> e uma linha <L1> na memboria;
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'
X
P4
P3
P2
L/"P1
X
C4
c3
C2
L1
=
X

7. Construcao das linhas intermediarias <La> e <Lb> entre
duas linhas que se cruzam indicando duas linhas <L1> e <L2> na
memoria;

8. Construcao da linha intermediaria <L> entre duas linhas
paralelas indicando duas linhas <L1> e <L2> na memobria;

9. Construcao da linha <L> passando entre trés pontos ou
mais indicando trés pontos ou mais <P1>, <P2>, <P3>, <P4>,
etc. na memoria;

10.  Construcao da linha <L> passando entre trés centros de
circunferéncias ou mais indicando trés circunferéncias ou mais
<C1>, <C2>, <C3>, <C4>, etc. na memodria;
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Construcao de circunferéncia

> E possivel efetuar as seguintes construcées de circunferéncia:
A 1. Construcao da circunferéncia <C> indicando uma
y circunferéncia <C1> na memoria;

O

C,C1
0 X
4 C
Y
P1
P2
P3
0 X
A C
Y
Ci 4
c3
'
0 X
A
P1 C
Y
P2@P4
P3
-

0 X

2. Construcao da circunferéncia <C> passando por trés
pontos indicando trés pontos <P1>, <P2> e <P3> na memoria;

3. Construcao da circunferéncia <C> passando por trés
centros de circunferéncias indicando trés circunferéncias <C1>,
<C2> e <C3> na memodria;

4, Construcdo da circunferéncia <C> passando por mais que
quatro pontos indicando mais que quatro pontos <P1>, <P2>,
<P3>, <P4>, etc. na memoria;
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A Cca 5. Construcao da circunferéncia <C> passando por mais que
c3 guatro centros de circunferéncias indicando mais que quatro
circunferéncias <C1>, <C2>, <C3>, <C4>, etc. na memoria;

C2

Construcao de distancia

E possivel efetuar as seguintes construcdes de distancia:

A 1. Construcao da distancia <D> entre dois pontos indicando
dois pontos <P1> e <P2> na memoria;

P2 D
P1
X
A 2. Construcao da distancia <D> minima entre um ponto e
L1 uma linha indicando um ponto <P1> e uma linha <L1> na
memoria;
D
P1
X
A 3. Construcao da distancia <D> entre um ponto e um centro
c1 de circunferéncia indicando um ponto <P1> e uma
circunferéncia <C1> na memoria;
D
P1
'
X
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A 4. Construcao da distancia <D> entre dois centros de

y © circunferéncias indicando duas circunferéncias <C1> e <C2> na
memoria;
D
C1
'
0 X
A 5. Construcao da distancia <D> minima entre um centro de
y L1 circunferéncia e uma linha indicando uma circunferéncia <C1> e
uma linha <L1> na memoria;
L
C1
>
0 X
A E2 6. Construcao da distancia <D> entre dois segmentos
y tracados com dois pontos indicando dois elementos graficos de
ponto a ponto <E1> e <E2> na memoria;
D
E1
0 X
Construcao de angulo
> E possivel efetuar as seguintes construcées de angulo:
A 1. Construcao de angulo <A> indicando um angulo <A1>
y na memoria;
A, A1
e
0 X
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2. Construcao de angulo <A> entre duas linhas indicando
duas linhas <L1> e <L2> na membdria;

L1
A
L2
X
P1 3. Construcao de angulo <A> entre trés pontos indicando
trés pontos <P1>, <P2> e <P3> na memoria;
A
P3
P2
|
X
1 5. Construcao de angulo <A> entre trés centros de
circunferéncia indicando trés circunferéncias <C1>, <C2> e <C3>
na memoria;
A a3
Q2
-
X
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10. Ajuste de compensacao na inclinacao

> Esta funcao é utilizada para modificar o plano X/Y, rotacionando virtualmente os eixos
visando compensar a inclinacdo de pecas que serao verificadas. Essa funcao muitas vezes torna
mais pratica o posicionamento das pecgas pelo usuario, que ao invés de alinhar a peca na mesa de
coordenadas do projetor, pode compensar os eixos do projetor de acordo com o posicionamento
da peca.

> Tenha certeza de estar com o display auxiliar na posicao atual <Posicao Atual>. Caso
necessario pressione a tecla <Quit> para retornar. Pressione entao a tecla <Inclinagao> para
acessar a funcao. Sera exibida no display auxiliar a frase <Medir do Alin> ao lado de <Modo1>.
Neste momento devem ser indicados dois pontos no eixo X para a compensacao da inclinacao.
Caso queira indicar mais pontos, pressione a tecla <p>. O display mudara para <Modo2>, onde
sera necessario indicar dois pontos no eixo X e um ponto no eixo Y. Por fim, caso queira, pressione
mais uma vez a tecla <>, alternando para <Modo3>, onde sera necessario indicar dois pontos
no eixo X e dois pontos no eixo Y. Faca o deslocamento da mesa de coordenadas coletando os
pontos necessarios. Pressione a tecla <Enter> para confirmar cada ponto, ou a tecla <Cancel>
para apagar. Apds indicar o ultimo ponto a compensacgdo estara automaticamente ativa.

> Nota: Para desligar a funcdo da compensacao de inclinagao, retornando ao plano normal
X/Y da mesa de medicao, pressione a tecla <Delete>, depois pressione a tecla numérica <2> para
selecionar a op¢do <2.Alin>, por fim pressione a tecla <Enter> para confirmar.

A A A
Y Y Y
P4
P3
P3
P2 P2 P2
P1 P1 P1
| | !
0 X 0 X 0 X
<Mode1> <Mode2> <Mode3>
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11. Configuracoes

> O equipamento possui nove ajustes de configuracdes: Ajustes de configuracbes de
sistema <1.Configura.>, gerenciamento avancados <2.Ger Avan>, op¢des de compensacao
<3.0p¢ Comp>, escolha do idioma <4. Idioma>, ajustes na porta de comunicacao <5.Porta>,
senha de supervisor <6.Supervisor>, ajustes de impressao <7.Impressao>, modo de referéncia
<8.Modo de REF>, e ajustes do detector de borda <9.Adjust EDGE>.

) Para acessar as configuragoes, tenha certeza de estar com o display auxiliar na <Posicao
Atual>. Caso necessario pressione a tecla <Quit> para retornar. Pressione entdo a tecla <Setup>
para acessar as configuragoes. Sera exibida na lateral esquerda do display auxiliar o primeiro
ajuste <1.Configura.> com o cursor selecionado. Neste momento, utilize as teclas de setas <A >
e <V¥> para navegar entre os nove ajustes de configuracdes. Para acessar cada ajuste, pressione a
tecla <p> e verifique que o cursor passa para o lado direito do display auxiliar. Para retornar,
pressione a tecla <<«>. Para sair das configuracbes e retornar as medicdes, pressione a tecla
<Quit>.

) O acesso aos ajustes mais simples é liberado. Ja para acessar os ajustes mais avancados,
sera necessario antes entrar com a senha de supervisor. Para entrar com a senha de supervisor,
navegue até o ajuste <6.Supervisor>, pressione a tecla <p>, digite a senha <51818> através do
teclado numérico, e pressione a tecla <Enter> para confirmar.
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Ajustes de configurag¢oes de sistema <1.Configura>

> Na configuracao de sistema estarao disponiveis nove ajustes. Utilize as teclas <A > e <V¥>
para navegar entre os ajustes disponiveis. Sao eles:

> 1. Medir Ponto: Determina quantos pontos minimos serao necessarios para realizar a
funcdo <Ponto>. Por padrao, o ajuste inicial é de <01> ponto. E possivel aumentar até <50>
pontos. Para entrar com um valor, apenas digite utilizando o teclado numérico.

> 2. Medir Linha: Determina quantos pontos minimos serao necessarios para realizar a
funcao <Linha>. Por padrao, o ajuste inicial é de <02> pontos. E possivel aumentar até <50>
pontos. Para entrar com um valor, apenas digite utilizando o teclado numérico.

> 3. Medir Circulo: Determina quantos pontos minimos serao necessarios para realizar a
funcdo de <Circunferéncia>. Por padréo, o ajuste inicial é de <03> pontos. E possivel aumentar
até <50> pontos. Para entrar com um valor, apenas digite utilizando o teclado numérico.

> 4, Tipo Ang.: Determina a unidade de medicdo de angulo no eixo <Q>. Por padréo, o
ajuste inicial é de graus decimais <Decimal>, por exemplo: 30,000°. E possivel alterar para
graus/minutos/segundos (GMS) <Grau-Min-Sec>, por exemplo: 30°00'00". Para alternar,
pressione a tecla < p>.

) 5. Clicar: Ativa ou desliga o alerta sonoro <Beep> do teclado. Por padrao, o ajuste inicial é
ativado <Abrir>. Para desligar <Fechar>, pressione a tecla <p->.

> 6. Brilho: Aumenta ou reduz o brilho do display. Utilize as teclas <4> e <p> para
determinar o brilho que desejar.

> 7. mm Decimal: Determina quantas casas decimais serao exibidas nos eixos <X e Y> na
unidade de medicdo métrica. Por padrao, o ajuste inicial é de <03> casas decimais. E possivel
ajustar de <00 ~ 04> casas decimais. Para entrar com um valor, apenas digite utilizando o teclado
numérico.

> 8. " Decimal: Determina quantas casas decimais serao exibidas nos eixos <X e Y> na
unidade de medicao de polegadas. Por padréo, o ajuste inicial é de <05> casas decimais. E
possivel ajustar de <00 ~ 05> casas decimais. Para entrar com um valor, apenas digite utilizando
o teclado numérico.

> 9. Ang. Decimal.: Determina quantas casas decimais serdo exibidas no eixo de angulo

<Q>. Por padrao, o ajuste inicial é de <03> casas decimais. E possivel ajustar de <00 ~ 04> casas
decimais. Para entrar com um valor, apenas digite utilizando o teclado numérico.
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Gerenciamento avancados <2.Ger Avan>

> Na configuracdo avancada estarao disponiveis nove ajustes. Utilize as teclas <A > e <V¥>
para navegar entre os ajustes disponiveis. Sao eles:

> 1.Tipo de escala Z: Determina o tipo de medicao do terceiro eixo Q/Z. Por padrao, o ajuste
inicial serd <Angular>, para utilizacio em medicdes de angulo (Q), rotacionando a tela . E possivel
alterar para medicao <Linear> (Z), porém essa funcao nao é compativel com o projetor de perfil.
Para alternar, pressione a tecla <p->.

> 2, Res.Eixo X: Determina a resolucao do eixo <X>. Por padrao, o ajuste inicial é de <0,001>
mm. E possivel escolher entre as resolucdes <0,001/0,002/0,005/0,0001/0,0002/0,0005> mm.
Para alternar, pressione a tecla <p>. Depois utilize as teclas <A > e <V¥> para selecionar o valor
desejado.

) 3. Res.Eixo Y: Determina a resolucao do eixo <Y>. Por padrao, o ajuste inicial é de <0,001>
mm. E possivel escolher entre as resolucdes <0,001/0,002/0,005/0,0001/0,0002/0,0005> mm.
Para alternar, pressione a tecla <p>. Depois utilize as teclas <A > e <¥> para selecionar o valor
desejado.

> 4, Res.Eixo Z: Determina a resolucao do eixo <Z>. Por padrao, o ajuste inicial é de <0,001>
mm. E possivel escolher entre as resolucdes <0,001/0,002/0,005/0,0001/0,0002/0,0005> mm.
Para alternar, pressione a tecla <p>. Depois utilize as teclas <A > e <¥> para selecionar o valor
desejado.

> 5. Res.Eixo Q: Determina a resolucao do eixo <Q>. Por padrdo, o ajuste inicial correto ja é
realizado em fabrica (normalmente por volta de <122.7500>, e vocé visualizara esse valor
registrado. Mas é possivel entrar com qualquer valor entre <0.0000 ~ 360.0000>. Para alternar,
pressione a tecla <p>. Depois utilize o teclado numérico para entrar com o valor desejado e
pressione a tecla <Enter> para confirmar.

> Calibracao do Eixo Q: Para verificar se a resolucao do eixo Q estd corretamente ajustada,
retorne o painel para a tela de medicao, em <Posi¢ao Atual>. Faca agora a zeragem do eixo Q,
alinhando os dois tragos na tela do projetor, e pressionando a tecla <Q0>. Rotacione a tela do
projetor 360°, dando uma volta completa até os dois tracos se alinharem novamente. O eixo Q
devera marcar <0°> novamente (equivalente a 360°). Caso indique fora da tolerancia do projetor
(6 minutos), realize o ajuste da resolucao aumentando ou diminuindo o valor da resolucao do
eixo Q, conforme explicado anteriormente.
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> 6. Inverter Eixo X: Reverte o sentido de medicao do eixo <X>. Por padrao, o sentido inicial
é crescente da esquerda para a direita <Nao>. Para reverter <Sim>, pressione a tecla <p->.

> 7. Inverter Eixo Y: Reverte o sentido de medicao do eixo <Y>. Por padrao, o sentido inicial
é crescente da esquerda para a direita <Nao>. Para reverter <Sim>, pressione a tecla <p->.

> 8. Inverter Eixo Z: Reverte o sentido de medicao do eixo <Z>. Por padrao, o sentido inicial
é crescente da esquerda para a direita <Nao>. Para reverter <Sim>, pressione a tecla <p->.

> 9. Configuracao Inicial: Restaura as configuracdes de fabricacao do painel. Importante:
Nao recomendamos utilizar essa funcao, pois apds a fabricacao sao realizados diversos
ajustes e calibracoes individuais para cada equipamento. Para restaurar para os padroes de
fabricacao, pressione a tecla <Enter>. Sera solicitado que entre com a senha de restauracao. A
senhao padrao de restauracao é <18881>. Digite a senha com o teclado numérico. Pressione
novamente <Enter> para confirmar. O display indicara <wait...> e depois <sim...> confirmando a
restauragao.
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Opc¢oes de compensacao <3.0p¢ Comp>

> Nos ajustes de compensacao estarao disponiveis trés opgoes. Utilize as teclas <A >e <V >
para navegar entre os ajustes disponiveis e pressione a tecla <Enter> para confirmar. Sao eles:

> 1. Tipo de compensacao: Determina o tipo de ajuste de compensacao eletronica para os
eixos de medicdo do equipamento. E possivel definir o tipo da compensacéo para <Linear>, onde
é determinado um unico valor de compensacao que é distribuido para toda a faixa do eixo, ou
definir o tipo de compensacao para <Se¢ao>, onde a compensacao é realizada por setores. Utilize
as teclas <A > e <¥> para escolher o eixo que deseja modificar <X, Y ou Z>, e pressione a tecla <
P> para alterar. Pressione a tecla <Quit> para retornar ao menu anterior.

) 2. Correcao Linear: Determina o valor da compensacao linear para cada eixo. Utilize as
teclas <A > e <V¥> para navegar entre as opgoes <X/Y/Z Normal> ou <X/Y/Z Obs.>. Nos campos
<Obs.> devem ser inseridos através do teclado numeérico os valores encontrados nas medicdes do
projetor. Ja nos campos <Normal> devem ser inseridos através do teclado numérico os valores
nominais para quais o usudrio deseja que sejam corrigidos. Pressione a tecla <Enter> para
confirmar e a compensagao sera assumida. Pressione a tecla <Quit> para retornar ao menu
anterior.

> Exemplo de utilizacao da <Correcao Linear>: Tenha em maos uma régua padrao de
vidro de calibragao (por exemplo de 50 mm). Certifique-se de estar com o painel com o display em
<Posicao Atual>. Faca o alinhamento da régua de vidro na mesa do projetor para medicao de seu
comprimento com o eixo X. Faca a zeragem do eixo X <X0> na graduacao zero da régua de vidro
e desloque o eixo X até a graduagao de 50 mm. Observe e anote o resultado (por exemplo 50,025
mm). Faca entao o ajuste de <Correcao Linear> conforme explicado no tépico anterior, inserindo
<50.000> em <X Normal> e inserindo <50.025> em <X Obs.>. Todo o eixo X sera ajustado
balanceado a partir desta correcao indicada.

> 3. Corr.do Erro por Secao: Determina os valores da compensacao por intervalos de até 30
pontos para cada eixo. Utilize as teclas <A > e <V¥> para navegar entre as opcoes <Comp.Eixo
X/YI/Z - 1.Ajustar> ou <Comp.Eixo X/Y/Z - 2.Modificar> para cada um dos eixo <X/Y/Z>.
Pressione a tecla <Enter> para confirmar.
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> Exemplo de utilizacao da <Corr. do Erro por Secao>: Tenha em maos uma régua padrao
de vidro para calibracao. Faga o alinhamento da régua padrao de vidro na mesa do projetor para
medicdao de seu comprimento com o eixo X. Entre na funcao de <Corr. do Erro por Secao>,
conforme explicado no tépico anterior, e pressione a tecla <Enter> na opcao <Comp. Eixo X -
1.Ajustar>. O display auxiliar exibira <Procurar Ref. X...>. Faca entao uma movimentacao no eixo
X de inicio ao fim da escala para efetuar seu reconhecimento. O display indicara <sim>
confirmando. Em seguida o display auxiliar exibird <Mover Eixo X para o extremo Negativo e
zere>. Desloque entdo o eixo X para sua menor medida, fazendo seu alinhamento com o ponto
<ZERO> da régua padrao de vidro. Pressione agora a tecla <X0> para zeragem. Apds a zeragem,
o display auxiliar entrard automaticamente no modo de calibracao por secdes. Serao exibidas as
informacgdes de ponto de calibracdo atual <NODE>, pontos maximos de calibragago <MAX>,
medida atual <Obs.>, e medida nominal <Normal>. O campo <Obs.> faz a contagem real (sem
correcdo) conforme vocé movimenta o eixo. Movimente agora a mesa para o primeiro ponto que
desejar calibrar <NODE: 01>, por exemplo deslocando para o ponto de 10 mm. O campo <Obs.>
exibira um valor qualquer, que pode estar ou nao dentro da tolerancia. Digite entao o valor
nominal <10>, que sera inserido automaticamente no campo <Normal> e pressione <Enter>
para confirmar. Repita com quantos pontos achar necessario, de forma sequéncial, até o fim da
régua padrao de vidro (sem ultrapassar os 30 pontos maximos). Note que a cada ponto calibrado
serd somada uma medicao em <NODE>. Depois que calibrar todos os pontos que desejar,
pressione a tecla <Finish> para finalizar.

> Modificacao de ajustes da <Corr. do Erro por Se¢ao>: Caso queira modificar algum valor
de uma correcao efetuada, entre na fungao de <Corr. do Erro por Secao>, conforme explicado no
topico anterior, e pressione a tecla <Enter> na opcao <Comp. Eixo X (ouY) - 2.Modificar>. O
display auxiliar exibird <Procurar Ref. X (ou Y)...>. Faca entdo uma movimenta¢ao no eixo de
inicio ao fim da escala para efetuar seu reconhecimento. O display indicara <sim> confirmando e
entrard automaticamente no modo de edicao dos valores da correcao do erro por secdes. Utilize
as teclas <> e <p> para escolher o ponto <NODE> que deseja modificar. Utilize as teclas <A >
e <V¥> para selecionar se quer modificar o valor medido <Obs.> ou o valor nominal <Normal>.
Digite entao o novo valor que deseja modificar e pressione <Enter> para confirmar. Depois que
alterar todos os pontos que desejar, pressione a tecla <Finish> para finalizar.

> Excluir ajustes da <Corr. do Erro por Secao>: Caso queira limpar uma correcao efetuada,
entre na funcdao de <Corr. do Erro por Secao>, conforme explicado no tépico anterior, e
pressione a tecla <'¥> até passar por todas as op¢Oes de ajuste. Apds a ultima opgao, sera exibida
a mensagem <Excluir Comp. por Secao?>. Pressione a tecla <Enter> caso queira excluir todos os
ajustes. Sera exibido <Aguarde...> e depois <sim> confirmando. Caso queira manter os ajustes
pressione <Cancel>. Importante! Nao exclua os ajustes de correcbes sem a certeza que
conseguira fazer um novo ajuste em seguida, caso contrario o equipamento podera perder muito
de sua precisao.
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Ajustes de idioma <4.ldioma>

> Nos ajustes de idioma estarao disponiveis trés idiomas. Utilize as teclas <A > e <¥> para
navegar entre os idiomas disponiveis <Portugués>, <Chinés> ou <Inglés>, e pressione a tecla
<Enter> para confirmar.

Ajustes de porta de comunicacao <5.Porta>

> Determina a comunicacdo do painel com o computador através da interface RS-232. Nos
ajustes de porta de comunicagao estarao disponiveis cinco opg¢des. Utilize as teclas <A > e <V¥>
para navegar entre os ajustes disponiveis. Sao elas:

> 1. Baud: Por padrao, o ajuste inicial do baud rate é de <9600>. E possivel escolher entre
<4800/9600/14400/19200/38400/57600>. Para alternar, pressione a tecla <Enter>. Depois
utilize as teclas < A > e <V¥> para selecionar o valor desejado. Para confirmar e retornar, pressione
novamente a tecla <Enter>.

> 2. Tamanho do bit: Por padréo, o ajuste inicial do tamanho do bit é de <8>. E possivel
escolher entre <7/8>. Para alternar, pressione a tecla <Enter>. Depois utilize as teclas <A>e <V
> para selecionar o valor desejado. Para confirmar e retornar, pressione novamente a tecla
<Enter>.

> 3. Bits de parada: Por padrao, o ajuste inicial do bit de parada é de <1>. E possivel escolher
entre <1/2>. Para alternar, pressione a tecla <Enter>. Depois utilize as teclas <A > e <V¥> para
selecionar o valor desejado. Para confirmar e retornar, pressione novamente a tecla <Enter>.

> 4. Paridade do bit: Por padrao, o ajuste inicial do bit de parada é de <Nenhum>. E possivel
escolher entre <Nenhum/Par/Impar>. Para alternar, pressione a tecla <Enter>. Depois utilize as
teclas <A> e <V¥> para selecionar o valor desejado. Para confirmar e retornar, pressione
novamente a tecla <Enter>.

) 5. Data format: Por padréo, o ajuste inicial do formato da data é de <Normal>. E possivel
escolher entre <Normal/QC/SC112/SC212.XY/SC212.XYZ>. Para alternar, pressione a tecla
<Enter>. Depois utilize as teclas <A > e <¥> para selecionar o valor desejado. Para confirmar e
retornar, pressione novamente a tecla <Enter>.
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Ajustes de impressao <7.Impressao>

> Determina o comportamento da impressora. Nos ajustes de impressao estarao disponiveis
sete op¢oes. Utilize as teclas <A > e <V¥> para navegar entre os ajustes disponiveis. Pressione a
tecla <> para modificar cada um deles. Pressione a tecla <Quit> para retornar.

> 1. Op¢oes de impressao: Utilize as tecla <4> e <p> para posicionar o cursor em cada
uma das caixas de selecao. Pressione entao tecla <Enter> para marcar ou desmarcar cada op¢ao:
<Titulo> imprime o titulo; <Unid.> imprime a unidade de medicao; <Lin. Vazia> deixa uma linha
em branco apds a impressao realizada.

> 2. Imprimir Posicao Atual: Utilize as tecla <> e <> para posicionar o cursor em cada
uma das caixas de selecao. Pressione entao tecla <Enter> para marcar ou desmarcar cada op¢ao:
<X> imprime o eixo X; <Y> imprime o eixo Y; <Q,Z> imprime o eixo Q/Z.

> 3. Print feature Ponto: Utilize as tecla <<€ > e <> para posicionar o cursor em cada uma
das caixas de selecao. Pressione entdo tecla <Enter> para marcar ou desmarcar cada opgao: <X>
imprime a posicao X do ponto; <Y> imprime a posicao Y do ponto.

> 4, Print feature Linha: Utilize as tecla <«€> e <> para posicionar o cursor em cada uma
das caixas de selecao. Pressione entao tecla <Enter> para marcar ou desmarcar cada opcao: <XY>
imprime a posicao X/Y do linha; <A> imprime o angulo da linha.

> 5. Print feature Circulo: Utilize as tecla <€ > e <> para posicionar o cursor em cada uma
das caixas de selecao. Pressione entao tecla <Enter> para marcar ou desmarcar cada opcao: <XY>
imprime a posicao X/Y da circunferéncia; <R> imprime o raio da circunferéncia; <D> imprime o
diametro da circunferéncia.

) 6. Print feature Angulo: Utilize as tecla <> e <p> para posicionar o cursor em cada
uma das caixas de selecao. Pressione entao tecla <Enter> para marcar ou desmarcar cada opcao:
<XY> imprime a posi¢ao X/Y do angulo; <1> imprime o angulo principal; <A2,3,4> imprime 0s
angulos complementares.

> 7. Print feature Distancia: Utilize as tecla <<€ > e <> para posicionar o cursor em cada
uma das caixas de selecao. Pressione entdo tecla <Enter> para marcar ou desmarcar cada opcao:
<XY> imprime as distancias em X e Y; <DT> imprime a distancia diagonal; <MinMaxDT> imprime
os desvios da distancia.

55



Ajustes de referéncia dos eixos <8.Modo de REF>

> Determina como é o reconhecimento dos eixos ao ligar o painel de leitura. Por padrao, o
ajuste inicial é de <Baixa> sensibilidade. Com esse ajuste é necessario movimentar os eixos X e Y
do inicio ao fim da escala sempre que ligar o painel para que sejam reconhecidos e comecem a
contar. Esse padrdo fornece uma maior exatidao de leituras ao projetor. E possivel também
alternar para <Alta> sensibilidade, visando maior praticidade e velocidade ao ligar o
equipamento. Neste modo ndo é necessario movimentar os eixos, sendo que o reconhecimento
automaticamente sem efetuar nenhum movimento. Para alternar entre os modos, pressione a
tecla <p>. Para retornar, pressione a tecla <Quit>.

Ajustes do detector de borda <9.Adjust EDGE>

> Probe: O detector de borda é um acessério opcional para o projetor. Consiste em uma fibra
Optica de deteccao que localiza exatamente a passagem do ponto claro para o ponto escuro na
tela do projetor, reduzindo a possibilidade de erro humano nas medicdes, além de tornar o servico
muito mais rapido. Por padrao, o ajuste inicial é sem a utilizacao do detector de borda <Fechar>.
E possivel escolher entre <Fechar/Abrir>. Para alternar, pressione a tecla <Enter>. Na posicdo de
utilizacao do detector de borda <Abrir>, é possivel ajusta-lo para manual <Manu> ou automatico
<Auto>. Para modificar, pressione a tecla <p->.

> Ao ativar a funcao do detector de borda, o display auxiliar exibira a letra <E> em seu canto
superior direito. Ao manter o detector de borda manual <Manu>, cada ponto localizado
permanecera piscando no display, sendo necessario pressionar a tecla <Enter> para confirmacao.
Ao manter o detector de borda automatico <Auto>, todo ponto localizado é automaticamente
confirmado nas medicoes.

> Correction: Aqui sera inserido o valor de compensagao para as medi¢cdes com o detector
de borda. Sempre existira um pequeno desvio nas medi¢des do detector de borda. Caso necessite
de medi¢cdes com maxima exatidao, deve ser realizada a compensacao. Para entrar com o valor da
compensacao, apenas digite o valor com o teclado numérico e pressione a tecla <Enter> para
confirmar.

) Calculo do valor de compensacao: Para achar o valor que deve ser inserido na
compensacao, realize uma medicao de <Distancia> em um bloco padrao de referéncia (por
exemplo, um bloco padrao de 10mm). Observe o resultado exibido em <DT>. O valor de
compensacao sera sempre a metade do desvio encontrado em <DT>. Por exemplo, se o projetor
encontrar a distancia de <10,008> mm em <DT>, deve ser inserido <4> na compensacao.
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12. Programacao de medicoes

> O equipamento tem a possibilidade de programar rotinas de comandos ou funcdes para
medicoes em série, automatizadas, sem necessidade de pressionar as teclas, otimizando o tempo
gasto em verificagdes que se repetem frequentemente. Para acessar o funcdao de programacao,
pressione a tecla <Program>. E possivel armazenar até 10 programacdes diferentes com 200
comandos cada.

> O display auxiliar exibira a posicao inicial <01> com o nome <Vazio>. Logo abaixo estara
indicando <1.Gra>. Pressione entdo a tecla numérica <1> para gravar uma programacgao. Em
seguida sera solicitado para nomear essa posi¢cao de programacao <Nome da Rotina>. Utilize o
teclado numérico para determinar um nome (apenas numérico, sem letras) de até 8 numeros.
Pressione a tecla <Enter> para confirmar.

) O display auxiliar exibira <Rotina Gravacao...>. Neste momento deve ser inserida toda a
ordem de comandos e funcdes que deseja gravar. Pode por exemplo zerar eixos, marcar pontos,
tracar linhas ou circunferéncias, construir elementos, combinar elementos para calculos de
distancia, entre outros. Realize toda a sequéncia de medi¢des que necessita programar. Perceba
que o display auxiliar exibira a palavra <REC> durante todo o tempo.

> Ao terminar de gravar a sequéncia de programacao, pressione a tecla <Quit> para retornar
para a <Posicao Atual> com a frase <Rotina Gravacao...> no display. Pressione novamente a
tecla <Quit> e sera exibida agora a pergunta <Parar gravacao?>. Pressione agora a tecla
<Enter> para concluir.

> Iniciando uma programacao: Para iniciar uma sequéncia de programacao registrada,
pressione a tecla <Program>. Utilize as teclas de setas <A > e <V¥> para selecionar a posicao de
programacdo que deseja executar. Para iniciar entdo a sequéncia, pressione a tecla numérica
<2.Exe>.

> Copiando uma programacao: Para copiar uma rotina de programacao registrada,
pressione a tecla <Program>. Utilize as teclas de setas <A > e <V¥> para selecionar a posicao de
programacao que deseja copiar. Pressione a tecla numérica <4.Copiar>. Sera exibida a pergunta
<Copiar a Rotina Selecionada?>. Pressione a tecla <Enter> para confirmar. Sera exibido um
campo para que seja selecionada para qual posicao deseja copiar <Rotina n (1~10)>. Utilize o
teclado numérico para digitar a posicao desejada e pressione a tecla <Enter> para confirmar.

> Editando uma programacao: Para editar uma rotina de programacao registrada,
pressione a tecla <Program>. Utilize as teclas de setas <A > e <V¥> para selecionar a posicao de
programacdo que deseja editar. Pressione a tecla numérica <3.Edit>. Sera exibida a lista com
todos os passos dessa rotina. Caso queira acrescentar medicdes na rotina, pressione a tecla
numérica <1.Gra>.
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13. Comunicacao

’ Seguem detalhes das comunicacbes do painel de leitura pela saida RS-232 e para
impressora.
RS-232
> Baud rate: 9600
> Data bit: 8 bit
> Stop bit: 1 bit
> Parity bit: none
Port Detalhe Direcao
1 nao conectado /
2 entrada de dados entrada
3 saida de dados saida
4 terminal de dados pronto entrada
5 sinal aterrado ponto comum
6 terminal de dados pronto saida
7 pedido de envio entrada
8 envio ativado saida
9 nao conectado /
0 (corpo) corpo do intrumento aterrado /




Comunicacao do cabo de conexao

IBM Nine Pin RS-232 Printer
1 VCC 2,6,8,26
2 DATA /TXD 19
3 BUSY 21
4 NC
5 GND 10-24
6 NC
7 NC
8 NC
9 NC
0 (corpo) GND 10-24
Conectores das escalas
No. Sinal Cor
1 +5V vermelho ©0 ©
OJOJXOXOXO;
2 ov preto
3 A+ marrom
4 B+ amarelo
5 ABS+ laranja
6-9 NC

59



Conectores da impressora

CYGJOXO)
OOOO®O

(GJOJOXO)
OOOO®O

GXGJOXO)
OOOO®O

No. Sinal Cor
1 +5V vermelho
2 PRT_DATA preto
3 PRT_BUSY marrom
4 NC
5 GND laranja

6-9 NC

Conectores RS-232

No. Sinal Cor
1 NC
2 TXD amarelo
3 RXD laranja
4 NC
5 GND preto

6-9 NC

Pedal de acionamento

No. Sinal Cor
1 FT1_1 vermelho
2 FT1_2 marron
3 FT2_1 vermelho
4 FT2_2 marron
5 GND amarelo
6 TZ LED+ laranja
7 TZ LED- azul
8 NC
9 ISP
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14. Manutencao e cuidados

Cuidados com a limpeza e condi¢oes de uso

> O cuidado com a limpeza e o ambiente em que o projetor serd utilizado garantem ao
equipamento uma longa vida util. E muito importante sua utilizacdo em sala limpa, isolada de
poeira e oleosidade. E indicada uma temperatura estabilizada entre 15 ~ 25 °C e que a umidade
nao ultrapasse 60% RH.

> A rede elétrica devera ser estabilizada, impedindo queima precoce de lampadas.
Recomendamos a utilizagao com um estabilizador de voltagem em todos os casos.

N Deve-se evitar ao maximo tocar as maos nas partes oticas (lentes e espelhos). Caso
necessite limpa-las usar sempre alcool isopropilico ou éter.

> A tela de vidro (anteparo) ja necessita de um cuidado especial. Deve-se evitar também
tocar as mdos nela, nao permitindo impregnar oleosidade. Ja sua limpeza deve ser feita com um
pano umido e sabao neutro. No maximo pode ser utilizado alcool de baixo teor. Essas medidas
evitam o desgaste precoce das linhas de coordenadas.

> As guias de deslize da mesa de medigao, assim como os eixos, devem ser mantidos sempre
lubrificados com 6leo fino, principalmente apds ficarem periodos sem utilizacao. Porém nunca
insira 6leo lubrificante no interior das réguas de vidro.

Troca das objetivas

> As objetivas sao simplesmente rosqueadas. Para fazer a troca somente gire desrosqueando

a atual e insira outra rosqueando. Cuidado para nao excercer foca excessiva. Ao sentir a objetiva
tocar o fim da rosca ndo é necessario grande aperto.
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Troca das lampadas

) O projetor acompanha duas lampadas reservas em sua caixa de acessérios. E importante
observar que as lampadas sao diferentes, nunca devendo ser instaladas invertidas.

) Lampada de contorno - ATENCAO! 12V / 100W

) Para troca da lampada de contorno do projetor abra a tampa frontal inferior soltando os
dois parafusos cromados.

) No interior do projetor o soquete da lampada estara fixo em um suporte por dois parafusos
cromados. Soltando estes dois parafusos o suporte inteiro se solta e pode ser retirado para a parte
externa do projetor.

) Nao solte o parafuso preto, pois este somente fixa o soquete da lampada no suporte.

) Faca a substituicao da lampada, manuseando a nova com um pano pois estes modelos de
lampadas sao sensiveis a oleosidade das maos.

) Monte novamente o suporte no interior do projetor de modo a lampada ficar centralizada.
) Lampada de superficie - ATENCAO! 24V / 150W

> Para troca da lampada de superficie do projetor abra a porta lateral, proxima ao painel.

> No interior do projetor o soquete da lampada estara fixo em um suporte por dois parafusos

cromados. Soltando estes dois parafusos o suporte inteiro se solta e pode ser retirado para a parte
externa do projetor.

> Nao solte o parafuso preto, pois este somente fixa o soquete da lampada no suporte.

) Faca a substituicao da lampada, manuseando a nova com um pano pois estes modelos de
lampadas sao sensiveis a oleosidade das maos.

> Monte novamente o suporte no interior do projetor de modo a lampada ficar centralizada.
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Troca da fita de tinta da impressora

) Para efetuar a troca da fita de tinta da impressora, devemos remover a capa superior da
impressora. Com a ajuda de uma chave de fenda, introduza a ponta da chave na ranhura frontal da
capa da impressora (rasgo entre a capa de plastico da impressora e a chapa do painel de teclas) e

pressione levemente a capa para cima.

> Remova a fita de tinta usada e instale uma nova. Tenha atencdo para que a fita de tinta
esteja bem esticada e entre na frente do papel.

> Monte a capa da impressora novamente.

Troca da bobina de papel da impressora

) Para efetuar a troca da bobina de papel da impressora, primeiramente remova a capa
plastica da impressora, conforme descrito no tdpico anterior, onde trocamos a fita de tinta da
impressora.

> Agora devemos remover o conjunto completo da impressora. Pressione com os dedos
(para dentro) as duas travas plasticas nas laterais da impressora e levante todo o conjunto para
fora da chapa de painel de teclas.

> Remova a bobina de papel usada da haste guia e instale uma nova na mesma haste guia.
Introduza a ponta do papel para passar por dentro do mecanismo e sair pela parte superior da
impressora.

> Monte o conjunto completo da impressora novamente.

> Monte a capa da impressora novamente.

Nota! Cuidado ao puxar o conjunto completo da impressora para fora. Nao puxe com demasiada
forca, evitando que algum cabo se solte. Caso a impressora ndo funcione apds a montagem,

verifique se nenhum cabo se soltou.

Nota! Essaimpressora utiliza papel comum. Nao utilize papel térmico.
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15. Garantia

> O projetor de perfil modelo 400.400 possui garantia contra defeitos de fabricacao por um
periodo de um ano a partir da data de venda mencionada em nota fiscal, contanto que o
equipamento tenha sido manuseado conforme precaucdes descritas neste manual de instrucoes.
A garantia nao cobre:

) Desgaste natural ou quebra de vidros, espelhos, lentes e LCD.

> Queima de lampadas (exceto por defeito elétrico do equipamento).
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